Урок учителя информатики 

МБОУ «Рассветовская СОШ» Шляхтиной И. В.

«Компьютерная графика: области применения. Понятие растровой и векторной графики» 

(урок информатики в 8 классе 

по программе И. Семакина).

Цель урока: познакомить учащихся с назначением и областями применения компьютерной графики; рассмотреть два принципа представления графической информации – растровое и векторное.
Задачи урока: 

Учебные: 
· сформировать начальные знания по теме;
· научить самостоятельно добывать знания, используя различные источники;
Развивающие:

· развивать познавательный интерес;

· развивать умение анализировать, обобщать, сравнивать; 

Воспитательные:

· воспитывать стремление к получению новых знаний, обобщению знаний из различных  областей жизни;

· коммуникативные качества, умение слушать;

· культуру межличностных взаимоотношений, аккуратность в работе, трудолюбие.

Тип урока: изучение нового материала (вводный урок).

Форма урока: с использованием технологии РКМЧП: «ключевые слова», мозговой штурм (парный, затем групповой), «линии сравнения».
Оборудование: ПК, проектор, раздаточный материал (опорный конспект), учебник И. Семакин и др., Информатика Базовый курс.
Программное обеспечение: презентация, составленная в PowerPoint.

План урока:

0. Организационный момент. 
1. Стадия вызова. 
2. Этап осмысления. Изучение нового материала (учебник, раздаточный материал). 

По ходу урока учащиеся заполняют таблицы (объясняя ключевые слова). 
3. Физкультпауза.

4. Рефлексия. Анализ таблиц (возврат к ключевым словам). Сравнение своих ответов с демонстрационным материалом (слайдовая презентация). 
5. Задание на дом. 
Ход урока

0. Приветствие.
1. Стадия вызова.


Сегодня на уроке мы приступаем к изучению темы «Компьютерная графика: области ее применения. Познакомимся с понятиями растровой и векторной графики». С этой темой мы уже встречались на уроках в 6 классе, и она вам уже немного знакома. Работаем в парах: на доске выписаны ключевые слова этой темы. 
Компьютерная графика

Графопостроитель

Области применения компьютерной графики

Компьютерная анимация

Мультимедиа

Растровая графика

Векторная графика

Попробуйте дать трактовку этих терминов и выпишите свои мысли в первую колонку таблицы. (5 – 7 минут).
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2. Этап осмысления.  (15 мин)
А вот теперь на втором этапе нашей работы вам разрешается ответить на те же вопросы, используя учебники, раздаточный материал. При этом попрошу вас нарисовать и заполнить еще одну таблицу – «Таблицу - сравнения» 
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3. Физкультпауза (3 мин)
1. Потягивание.
Исходное положение – стоя, ноги на ширине плеч.

1. 1. Руки за голову, пальцы переплетены, прогнуться, голову наклонить назад, напрячь все мышцы тела – вдох.
1.2 Руки опустить вниз, расслабиться – выдох.

Повторить 3 – 4 раза.

2. Гимнастика на расслабление глазных мышц.

Посмотреть на кончик носа на счет 1 – 4, а потом перевести взгляд вдаль на счет 1 – 6.

Повторить 4 – 5 раз.

4. Рефлексия (размышление). (15 мин)
На последнем этапе нашей работы давайте посмотрим и проанализируем обе наши таблицы, которые мы с вами заполнили.
Возврат к ключевым словам, анализ таблиц 

5.  Домашнее задание: §17, 4.1 стр. 276, упр. 9 стр. 281
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