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Верифицированные образовательные ресурсы-это ресурсы, 
которые управляют учебно-познавательной деятельностью
 учащегося и выполняют, как правило,
частично, функции преподавателя 

▪ Задачи :
▪ активизация познавательного интереса ученика;

▪ повышение мотивации к достижению высоких результатов;

▪ выбор индивидуального темпа и траектории обучения;

▪ возможность дистанционного обучения;

▪ развитие активно-деятельностной формы обучения и др.:



Современные подростки многозадачны ( могут, например, 
слушать музыку, просматривать Instagram и делать 
домашнее задание одновременно),  в итоге внимание 
рассеивается, а информация усваивается гораздо 
сложнее. 
Заучивание и запоминание у них не в приоритете, ведь вся 
информация есть в интернете. На первый план выходят 
навыки ее поиска и верификации.

«Восприятие любых явлений — клиповое. Картинки 
убедительнее текста. Чем короче текст, тем лучше. 
Сложное отсекается. Им трудно долго на чем-то 
фокусироваться».



«Интеллектуально-

деятельностная игра по 

наглядной геометрии 

«Город мастеров»



Интеллектуально-деятельностная игра
ориентирована на развитие нестандартного
мышления, интуиции, интеллектуальной 
реакции,
вызывает интерес, к познавательному общению,
развивает внимание, вырабатывает привычку 
сосредоточиться, мыслить самостоятельно и т.д.





Танграм – древняя игра головоломка. Появилась в Китае более 4000 лет назад. 
Её еще называли «Доской мудрости».
«Доска мудрости» – квадрат составленный из семи геометрических фигур.
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выбор индивидуального темпа и траектории обучения;
вырабатывает привычку мыслить самостоятельно; 

ресурсы, частично, заменят функции преподавателя. 
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Задание. 
Постройте из пластилина  геометрические фигуры,
объединив их одну общую композицию – модель здания, 
города или улочки и представьте свою модель.





Спасибо за внимание!
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