
Грачева Маргарита - ЭТО65, Евстафиевская Анастасия - ЭТО66
Название - Исторический крокодил
1. Цель учителя: привить интерес к предмету и проверить знания участника по Истории России, начиная с призвания Рюрика в Новгород (862 г.) и до окончания смутного времени (1613 г.) 
[bookmark: _gjdgxs]Цель участника: победить, собрав итоговую картину максимально полно и угадав, что на ней изображено. 
2. Актуальность: данная игра - эффективное средство обучения предмету “История России”. При помощи игры участники рассматривают данный материал не просто как набор каких-то фактов, они анализируют его, подкрепляя каждый из них ассоциациями, также задействуется визуальная память, и “эмоциональная память”, что способствует лучшему запоминанию материала. 
3. Целевая категория: 7+, желательно для использования детьми от 12.
4. Время ограничено уроком (по желанию преподавателя можно больше)
5. Компетенции: Приобретение и проверка знаний по предмету (в определенных рамках знание дат, событий, исторических личностей и терминов) и применение их при тестированиях в школах. 
6. Участники изначально делятся на две и более команды (минимальное количество участников = 4). На столе лежит стопка игровых карт и стопка дополнительных. Представители каждой команды по очереди вытягивают карту из стопки дополнительных, определяющих очередность и название итоговой картины, которую необходимо собрать. Далее каждая команда поочередно берёт из стопки игровых карт одну и объясняет либо показывает слова, написанные на ней за минуту (угадывает команда показывающего). Карточка включает пять пунктов: «Исторические личности” “Слои населения», «События», «Термины», «Географическое положение».  За объяснение или показ одного слова команде выдается кусочек картины. Максимальное количество кусочков, которое может получить команда Выигрывает та команда, собравшая картину наиболее полно и угадавшая, что на ней изображено (к какому историческому событию или исторической личности относится картина, подсказка дана изначально на дополнительной карте). 
7. Объекты игры: игровые карточки (30 шт.), дополнительные карточки (5 шт.), картины из пазлов (3 разных картины, с разной вариацией кусочков)
Нормально. Примеры карточек с вопросами, картин и т.д.. Надо играть. 
